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© Ettrollsp

“AMmMoba’ ar ...

© En &vning tor att visa
hur forandring kan ske
| en organisation elle
ett samhdlle.

REACTIONARIES

ICONOCLASTS

SPIRITUAL
RECLUSES

MAINSTREAMERS



“Never doubft that a
small group of
thoughtful, committed citizens
can change the world;
indeed, it's the only thing

that ever has.

1




Kultur

Vanor, rutiner, varderingar, dvertygelser, seder och
levhadssarft

Innovation

Allt som inte ingdr i kulturen men som kulturen beslutar sig fér
att anpassa sig Hill.

Spridning
Innovationen sprids Ndr en kultur med manniskor eller
institutioner bestGmmer sig for att anta innovationen.



N\

\I\nnova’rion Diffusion theory

= “Innovation Diffusion Theory” beskriver hur nya
ideer sprids i en kultur eller i ett samhdlle

- Everett R. Rogers Diffusion of Innovations.

- Amoban bygger pd Innovation diffusion theory.




vi s&kerstdlla att hallbarhetsinnovationer
Implementeras och acepterase?

Takeoff LE

||||||||||||“HHH||“ INNOVATION

Time

Source: Adapted from Everett Rogers, “Diffusion of Innovations,” 1962, Revised 2005, Free Press



Relative Advantage: Kommer innovafionen vara baftfre an
ge’r nugaronde? Kommer manniskor tycka att den ar
attres

Compatibility: Hur val stdmmer innovationen dverens med
manniskors tidigare erfarenheter och deras behov nu?
Mdste man éndra p& mdanniskors varderingare

Complexity: Hur svart ér det att férstd och ta till sig
iInnovationene

Trialability: Kan manniskor prova innovationen eller maste
de bestdmma sig genaste

Observability: Hur synliga &r resultatene



ICONOCLASTS

SPIRITUAL
RECLUSES




Innovator : Kommer pd en ny idé

Change Agent: Skapar forandring
Transformer : Har forandrignsmaojlighet
Mainstreamer: “Den stora massan”

Laggard: Forandrar sig sent, efterslantrare
Iconoclast : Ifrdgasdttaren

Reactionary : Drar nytta av nuvarande system

Spiritual Recluse: Sprituell visdomssagare. Ofta en
INspriation, men utanfor systemet.

Curmudgeon : Den som givit upp

Muses: Radgivare, inspiration. Kan ta roller (t.ex.
Framtida generationer, icke ndrvarande lander,
underrepresenterade samhallsklasser)



Spelets utgangspunkt: Att finna
en ny innovation som ska
spridas till allmanheten 1 vart
sambhalle.
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